¥ es  CapUTXeTa Creariva

N creatividad para toda la familia
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Poner nombre al problema("enemigo”)

iComo abordar el problema? Estrategia que vais a seguir

Ataque furtivo: nuevas formas de abordar el problema (sorprender al

enemigo)

Aliados: jquién puede ayudaros a resolver el problema?

iDonde se desarrollara la batalla?

Zona libre de problemas: buscad un lugar para descansar y distanciaros
del problema

Consecuencias: jcomo sera cuando el problema ya no exista?
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